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CodingGirl: Girls Want to Have Fun “GIRLS JUST WANT
Coding projesi plana uygun sekilde TO HAVE FUN

ilerliyor ve son haftalarda tum calisma

paketlerinde onemli teslimatlari CO DIN G”
tamamlamak icin yogun bir sekilde
calisiyoruz.

Proje ekibi, metodolojileri tamamlamak,
Iyl uygulama orneklerini secip islemek ve
egitim platformu icin  multimedya
icerikler hazirlamak uzere yakin is birligi
icinde calisiyor.

Ayni zamanda, 6gretmenleri, egitmenleri
ve STEAM alanlarinda calisan kadinlar
motive etmek ve surece dahil etmek i¢in
faaliyetler ydarutuliyor. Boylece Eylul
ayina kadar metodolojik el kitaplarindan
“yasayan kitaplara” ve tam islevsel bir
cevrim ici kUtuphaneye kadar kapsamli
bir ciktl seti sunabilecegiz.

Hackathon and Compendium

Women in Code Living
Libraries

Educational Platform

HACKATHON VE DERLEME

E Ortak ulkelerdeki ogretmenler ve egitmenlerle
duzenlenen hackathonlar basariyla tamamlandi.
Ogretmenler ve egitmenler icin hazirlanmis
Hackathon Metodolojisinin nihai versiyonu artik
hazir ve benzer etkinlikleri duzenlemek igin
pratik bir renber olarak hizmet veriyor.
lyi Uygulama Ornekleri Derlemesi kapsaminda,
ortaklar STEAM derslerinin 6gretiminde yenilikgi
yaklasimlar sunan, gercek dunya deneyimlerine
dayali mufredatlari topluyor.
Nihai derleme, ogretmenler icin 6rnek modeller
olarak hizmet edecek 25 vaka c¢alismasini
icerecek.
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YASAYAN KUTUPHANELER PLANLANAN FAALIYETLER

Roportaj metodolojisi tamamlandl ve e Mayis 2025: Okullarda Yasayan
Yasayan KuUtUphaneler icin  videolarin Kutliphane’nin pilot uygulamasi
olusturulmasina temel teskil ediyor. — Ogretmenler ve Ggrenciler
Ortaklar, STEAM alanlarinda calisan videolar: ve metodolojik kartlari
kadinlarin ilham verici hikayelerini sunan pratikte deneyecek, platformun
videolar hazirliyor. Her video, égretmenlere islevselligi ve icerigi hakkinda
videoyu derste nasil kullanacaklarina dair geri bildirim saglayacaklar.

e Eylil  2025: Ikinci tur
hackathonlar ve cogaltici
etkinlikler — bu kez yalnizca
ogretmenlere yonelik olarak
gerceklestirilecek. Amag, tum
proje  ciktilarinin  G68retime
entegre edilme olanaklarini
gostermek ve oOgretmenlerin
kendi yenilik¢ci ders planlarini
olusturmalarini desteklemek

rehberlik saglayan metodolojik bir kartla
birlikte sunulacak. Bu kartlar sunlari icerecek:
e Anahtar sorular,

e Tartisma etkinliklerti,

e \/e 08renciler icin pratik gorevler.

Bu yaklasim yalnizca ilham verici yasam
hikayelerini sergilemekle kalmayacak, ayni
zamanda oOgrencileri toplumsal cinsiyet
kaliplari, kariyer firsatlari ve STEAM
alanlarinin onemi Uzerine tartismalara aktif

, olacak.
olarak dahil edecek. .
STAY INVOLVED!
www.codinggirl.eu
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