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Informacia pre
ucitela




* kratke zhrnutie pribehu

* informé&cie o Zivej knihe

* celkové dZka videa 31:13

* potrebna ¢asova dotacia prace na hodine
(45 min)

* klucové slova: graficky a digitalny dizajn,
obalovy dizajn, web dizajn

Medzipredmetové vztahy:
* vytvarnavychova

* technika

. informatika

*  kariérové poradenstvo

* triednicka hodina

Trieda/Vekova skupina:
« 7S (2. stupen)

Specificka téma:
+  Uspesné zeny v STEM: In$piracia a kreativita

Ciele hodiny:

«  Ziaci spoznaju Zivot a pracu vybranej Uspesnej zeny v STEM.

«  Ziaci sa zamyslia nad déleZitostou vytrvalosti a vasne v kariére.
+  Ziaci sa zamyslia nad svojim vlastnym potencialom v STEM.

Pomocky:

. pocitacC s projektorom/interaktivnou tabulou,
*  pristup nainternet,

e flipchart/tabula,

* fixky, papiere, pera, farebné papieriky,

*  obrazky s produktami,

* tabulka na odpovede



Priebeh vyucovacej hodiny

1. Uvodna éast - Motivacia a aktivizacia: (5 minuat) Brainstorming, riaden
rozhovor

Hned v uvode vyzvite zZiakov, aby si vybrali z lavice, tasky... sladkost, ktord maju, napoj, knihu -
jednoducho ¢okolvek, ¢o ma obal
Rozpravajte sa o tom, ¢o sa na danom obale nachadza - obrazky, loga, text ..., Ci je dany obal
délezity z hladiska zaujmu kupujuceho, zakaznika, pouzivatela
Urobte jednoduchy test zaloZzeny na asociacii — pripravte si pat produktov/vyrobkov, veci/ a
poziadajte Ziakov, aby ich opisali bez toho, aby ste im ich ukazali navrh piatich produktov - vyber
je na ucitelovi, mbéze ist aj o lokalne zname vyrobky

o Cokolada Milka — o¢akévana odpoved od Ziakov: fialova farba obalu a ikonicka krava

o Cokolada Toblerone - trojuholnikovy tvar, Zlty/zlaty obal, medved ukrytym v logu hory,

pripadne len obrys pohoria

o Kinder ¢cokolada - ¢erveno-biely obal, usmievajuce sa dieta

o Vianoc¢na Coca-cola - Cervena a biela farba, napis, kamion

o Kniha Maly princ — oCakavana odpoved: kreslena planéta, hviezdy, maly chlapec
Pre lepSiu kontrolu majte pripravené obrazky, ktoré Ziakom po odpovedi ukazete
Vratte sa k ivodnému rozhovoru o délezitosti a vyzname dizajnu
Vyzvite Ziakov, aby napisali na tabulu, ktoré faktory su podla nich pri tvorbe dizajnu dolezité
(napriklad: pre vzhlad: farba, klic¢ovy motiv, text, prehladnost; pre tvorbu: kreativita,
predstavivost...)

2. Hlavna cast - Prezentacia videa / Praca so zivou knihou

AKTIVITA 1 - pred, pocas, po sledovani videa (25 minut)

* Predstavte video: "V dneSnom videu spoznate talentovanu Emu, ktora pracuje v kreativnom
odbore a mozno aj vdaka nej poznate obaly niektorych produktov.”

* Rozdajte Ziakom pripravenu tabulku odpovedi

Ema dizajnérka a jej praca Moja predstava - Skutocénost
predpoklad

Co potrebuje k svojej praci?
Akym sp6sobom pracuje?

Predpoklady pre tuto pracu -c¢o ju
bavilo?

Na akej Skole Studovala?

Aké su vyhody jej prace?

Ako vyzera jej bezny pracovny den

Co vie ako dizajnérka vytvorit?

Kto bol od detstva je vzorom, kto ju
inSpiroval k tejto praci?




Priebeh vyucovacej hodiny

Vyzvite ich, aby eSte pred sledovanim videa, vyplnili prvu ¢ast —ich predstavu o Eminej praci
Po splneni ulohy pripravte video a zadajte Ziakom dalSiu ulohu: ,,Pozorne sledujte video
a priebezne zapisujte do tabulky (¢ast Skuto¢nost) odpovede.”
Pustite video: minutaz - zaCiatok az 6:50
Po skonceni videa vyzvite Ziakov, aby vo svojej tabulke farebne zvyraznili zhodné odpovede
Rozdelte ziakov do mensich skupin (3-4 Ziaci) a nechajte ich, aby si doplnili informacie zvidea
Spoloc¢ne diskutujte o ich odpovediach — do akej miery sa €asti ich odpovedi zhodovali, vom
boliich predstavy Uplne odlisSné
. Zaverecna cast Reflexia a zhrnutie: (10 minut)
Vratte sa k pojmom, ktoré sa spominali vo videu: graficky dizajn, web dizajn a obalovy dizajn
Vyzvite Ziakov, aby k tymto pojmom priradili pojmy napisané na tabuli (faktory doélezité pri tvorbe
dizajnu, ktoré mali Ziaci pisat eSte v Uvode hodiny) — ma ist o ich predstavy a rozhodnutia, ktoré
vedia aj vysvetlit
Moznost odpovedi:
o Podla mna je pri grafickom dizajne dblezita FARBA, aby
o Podla mfia je pri obalovom dizajne déleZitda FARBA, LOGO, OBRAZOK, ktoré si ludia rychlo
zapamataju
o Podla mfia je pri web dizajne dolezitda PREHLADNOST, aby sme sa dokazali na web stranke
rychlo orientovat

* Variabilnost odpovedi je v poriadku, ziaci méZzu medzi sebou diskutovat a pouzivat argumenty

* V zavere im zadajte jednoduchu aktivitu:

Moznost A:

* PoZiadajte zZiakov, aby pripravili pre Emu zadanie objednavky dizajnu pre nimi vybrany produkt
(obal knihy, sladkosti, napoja...). Objednavka musi obsahovat dve hesla napisané na tabuli
(napriklad farba, logo...) + dalSie dve podla vlastného vyberu.

Priklad: Ahoj, Ema, chcem aby si vytvorila dizajn pre obal mojej novej knihy. Moje poZiadavky su:
dominantna modra, Cierna a biela farba, kniha je o vesmirnych straSidlach — obrazky vesmir,
straSidlo — ostatné necham na tvoju kreativitu, nadpis velkym tlaéenym pismom umiestneny

v hornej Casti

Moznost B:

* PoZiadajte Ziakov, aby vytvorili pre Emu jednoduchu vizitku, ktora bude obsahovat informacie:
meno, profesiu, ponuku (¢o Ema ponuka klientovi v ramci grafického dizajnu), kontakt.

* Upozornite ich, aby nezabudli na dizajn vizitky!

Hodnotenie a sebareflexia

V zavere vyuCovacej hodiny vyhodnotte hodinu spolu so ziakmi.

* Hodnotenie zZiakov - individualne/menovite mézete vyhodnotit a poskytnit spatni vazbu:
(2min) — ucast na diskusiach, kreativny pristup

* Sebareflexia ucitela - po vyucovacej hodine si polozte nasledovné otazky:

o Zaujala vybrana East videa Ziakov?
o Pacila saim mnou vybrana aktivita?
o Co by som nabudtce zmenil/a alebo zlepSil/a?




Prakticka STEM aktivita pre ziakov zakladnej Skoly po sledovanividea
Ema ma velmi zaujimavu pracu - pracuje ako graficka dizajnérka. Sucastou grafického dizajnu je
napriklad aj navrhovanie webovych stranok.
Aktivita: Navrhni svoj web na papieri
Ciel: Ziaci pochopia, e webova stranka mé jasnu $truktdru a dizajn a vysku$aju si navrhnut
vlastny vzhlad.
VERZIA ¢. 1 - papierovo -ru¢na
Uvod - kratke vysvetlenie
* Ucitel ukaze priklad webovej stranky (na tabuli alebo vytlaceny screenshot).
* Spolocne si pomenujete Casti:
o Hlavi¢ka (logo, nazov webu, menu)
o Obsah (texty, obrazky)
o Bocny panel (ak treba)
o Pata (informacie, odkazy)
» Zdoraznite, Ze teraz si kazdy navrhne vzhlad vlastného webu.
Pomocky
* A4 alebo A3 papier (A3 je lepSi, viac priestoru)
* Farebné fixky, ceruzky
* Pravitko (na rozdelenie stranok)
+ Sabléna (volitelné — predkresleny obd(Znik rozdeleny na hlavi¢ku, obsah a pétu)
Postup
* Vyber témy webu - ziaci si vyberu vlastnu tému, napriklad: ,,Moje mesto“, ,,M6j oblubeny Sport“,
,,ékolsky Casopis”, ,Nasa trieda®, ,Fiktivny obchod® ,Fan stranka moéjho zvieratka“, ,Zdravé
jedlo“...
Rozvrhnutie Struktury
o Nakreslia ramceky, kde bude hlavi¢ka, obsah, pata (mézu pouZit pravitko).
Dizajn a farby
o Vyberu farebnu paletu (max 3-4 farby, aby stranka nebola chaoticka).
Doplnenie prvkov
o Nakreslia logo, obrazky (aj ako kresby), textové bloky, tlacidla (napr. ,,Klikni tu®).
Detailovanie
o Pridaju ikonky, malé detaily, dekoracie, ale zachovaju Citatelnost.
Zaver
* Kratka ,,prezentacia“ - kazdy ukaze svoj web a povie, ¢o tam chcel dosiahnut.
* MbzZete hlasovat o najkreativnejsi, najprehladnejsi alebo najzabavnejsi dizajn.




VERZIA €. 2 - digitalna
Aktivita: Navrhni web v online nastroji
Ciel: Ziaci pochopia zakladnu $truktiru webovej stranky a vysku$aju si ju navrhnut v
jednoduchom digitalnom prostredi.
. Uvod
Ucitel ukaze, ako vyzera web a jeho Casti (hlavicka, obsah, pata, bo¢ny panel).
Vysvetli ziakom ich ulohu - budu tvorit graficky navrh (web design).
. Odporucané nastroje (bez potreby instalacie)
Canva (ma Sablony webovych stranok — ziaci mézu tahat a pustat prvky)
Google Drawings (jednoduché kreslenie obd{Znikov, textov, obrazkov)
Figma (ak su starSi Ziaci alebo mate skusenosti — profesionalnejSie, ale stale zadarmo)
Storyboard That (zabavna komiksova forma web layoutu)
. Postup
Vyber témy webu: Ziaci si vyberu vlastnu tému, napriklad: ,,Moje mesto*, ,,M6j oblubeny Sport*,
,,ékolsky Casopis“, ,Nasa trieda®, ,Fiktivny obchod®, ,Fan stranka moéjho zvieratka“, ,Zdravé
jedlo“..
Rozvrhnutie $truktiry pomocou tvarov (obdiZnik = blok webu, pruh = hlaviéka, malé $tvor&eky
= tlacidla).
Pridaju obsah: vloZia textové polia, nadpisy, obrazky (z kniznice nastroja alebo vlastné fotky).
Vyberu farebnu paletu: max 3-4 farby, aby bol dizajn Cisty.
Dizajn doladia: ikonky, ozdobné prvky, tiefiovanie, ramceky.
. Zaver
Ziaci si projekty navzajom ukazu na projektore alebo zdielanim linku.
Mo6ze byt realizovana i kratka spatna vazba (,,Co sa ti pacilo, ¢o by si zmenil®).
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