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Medzipredmetové vztahy:

informatika

fyzika

matematika

vytvarna vychova
technika

kariérové poradenstvo
etika

Trieda/Vekova skupina:

ZS (2. stupen)

Specificka téma:

Uspesné zeny v STEM: Buranie stereotypov

Ciele hodiny:
Ziaci spoznaju realny priklad Zeny pdésobiacej v STEM.
Ziaci si uvedomia, 7e Zeny tiez dokazu viest technologické projekty a inovovat v oblasti

vzdeldvania.

kratke zhrnutie pribehu
informacie o Zivej knihe

celkové d(Zka videa 20:21

potrebna casova dotacia prace na hodine
(45 min)

klucové slova: informatika, vzdelavanie,
Microsoft technologie

Ziaci sa zamyslia nad vyuzitim technolégii vo vzdelavani a kazdodennom Zivote.

Pomocky:

pocitac s projektorom/interaktivnou tabulou,
pristup na internet,

flipchart/tabula,

fixky, papiere, pera, farebné papieriky,

tablety/ziacke pocitace podla poctu ziakov/skupin



Priebeh vyucovacej hodiny

1. Uvodna éast - Motivacia a aktivizacia: (5 minut) Brainstorming, riadeny
rozhovor

Zadaijte Ziakov ulohu: ,,Ako sa vyuZivaju technolégie v nasej Skole alebo triede?“
Nechajte ich zapisat odpovede na flipchart/tabulu

Farebne nech odliSia tie, ktoré im zivot na Skole /Studium ulahcuju a naopak tie, ktoré im ho
komplikuju
Volne diskutujte o ich odpovediach i argumentoch.

2. Hlavna cast - Prezentacia videa / Praca so zivou knihou

AKTIVITA 1 = pred, pocas, po sledovani videa (8 minut)

* Predstavte video: "Zuzana p6sobila najskér ako ucitelka fyziky a informatiky, postupne sa
presadila vo svete IT a dnes v tejto oblasti pdsobi ako Specialistka pre Skolstvo.”
Zadajte ziakom ulohu:
a) ,Pozorne sledujte video a zapiste si tri informacie, ktoré vas zaujali.”
b) ,,Ktoré prvky zavadzala do vyu€ovania Zuzana na Skole, kde pésobila?
c) ,Ktoré vyuziva nasa Skola?“
Pustite video 0:00 - 4:49
Po skonceni videa diskutujte o zapisanych informaciach
Nechajte Ziakov, aby zapisali na tabulu/flipchart vSetky IT prvky, ktoré Zuzana spominala vo
videu a farebne zvyraznili tie, ktoré vyuZziva aj nasSa Skola
AKTIVITA 2 = DEBATNY KLUB (20 minut)
* Rozdelte Ziakov na dve skupiny
* Kazda skupina dostane svoju ulohu:
o 1. skupina =téma: ,Vzdelavanie v suCasnosti“ — sp6sob vyucovania, pomécky, vyuzivanie
technolégii — klady, zapory
o 2.skupina =téma: ,Vzdelavanie v minulosti“ - spésob vyucovania, pomécky, technické
moznosti - klady, zapory
Kazda skupina si pripravi svoje hlavné argumenty a priklady, ktoré zapisuje na papier
Casova dotacia: 10 minut
Po uplynuti Casu umoznite kazdej skupine odprezentovat svoje tvrdenia
Kazda skupina méze polozit otazku druhej
Na zaver vyzvite obe skupiny, aby nasli vo svojich prezentaciach spolocné prieniky:
o Aky mav sucasnosti IT vplyv na vzdelavanie?
Co fungovalo v minulosti a ¢o by bolo mozné (vhodné) zachovat?
Ktoré IT nastroje povazuju za najprinosnejsie?
Kedy moze byt technoldgia skor prekazkou nez pomocou?




3. Zaverecna cast Reflexia a zhrnutie: ( 8 minut)a

* Polozte Ziakom otazku: ,Predstavte si, Ze mbzete upravit svoju triedu tak, aby sa v nej uéilo
lahSie a zabavnejSie — aké technoldgie by ste pouzili?“
» Dajte volny priebeh ich predstavivosti
* Zadaijte ulohu:
o Vyber sijednu technoldgiu, ktoru by si chcel mat v triede
o Vymyslijej nazov, pripadne ju nakresli
o Struéne popis, ako by pomohla ziakom/ugitelom
* Nechajte dobrovolnikom odprezentovat svoje napady
Hodnotenie a sebareflexia
V zavere vyucovacej hodiny vyhodnotte hodinu z spolu so Ziakmi.
* Hodnotenie zZiakov - individualne/menovite mézete vyhodnotit a poskytniit spatni vazbu:
(2 min)
o Aktivna ucast na diskusiach, splnenie zadani, praca v skupine a prezenta¢né zru¢nosti,
kreativita
* Sebareflexia ucéitela - po vyuéovacej hodine si polozte nasledovné otazky:
o Co by som urobila inak?
o Bolo video pre Ziakov podnetné?
o Ako sa da s nim pracovat dalej?




Priebeh vyucovacej hodiny

Prakticka STEM aktivita pre ziakov zakladnej Skoly po sledovani videa
Zuzanu bavi praca v oblasti IT a realizuje sa najma v oblasti Skolstva. Pracuje ako EDU Specialistka
a aktivne sa venuje digitalnej transformacii Skol.
Téma: Digitalna Skola budtcnosti (nadvazuje na aktivitu technoldgie v triede)
Roénik: 2. stuperi ZS
Casova dotacia: 45 minut (mozné rozsirit na viac hodin)
Forma: projektové vyucovanie, skupinova praca
Medzipredmetové vztahy: Informatika — tvorba prezentacie/plagatu, vyuzitie aplikacii; vyu€ovaci
jazyk — pisanie textu a argumentacia, obcianska vychova - spolupraca, rovnost pristupu
k technolégiam, vytvarna vychova — graficka a vizualna stranka projektu.
Ciele aktivity
+ Ziaci navrhnu projekt ,,digitalnej triedy/Skoly budtcnosti
* Rozvinu timovu spolupracu a prezentacné zru¢nosti.
* Zamyslia sa nad praktickym vyuzitim technoldgii v Skole.
Pomécky
* Tablety/ pocitace (1 na skupinu)
Aplikacie: Padlet, Canva, Jamboard, PowerPoint/Slides alebo kresliaca appka
Papier, fixky (ak nie su tablety)
. Casovy scenar (45 mindit)
Uvod - 5 minat
* Zacnite motivaCnou otazkou: ,,Ako by vyzerala Skola, keby sme mali neobmedzeny pristup k
technolégiam?“
* Diskutujte volne so ziakmi
+ Daijte ziakom zadanie: Navrhnite svoju ,,Digitalnu SKOLU budtcnosti“.
Hlavna ¢ast - 30 minut
a) Rozdelenie do skupin (2-3 minuty)
* Trieda sarozdeli na 4-5 skupin (3-4 ziaci).
b) Praca na projekte (25 minut)
» Kazda skupina si vyberie, ako spracuje svoj napad:
o Digitalny poster (Canva, PowerPoint, Slides),
o Myslienkova mapa (Jamboard, Popplet),
o Kolaz alebo kresba (tablet/kresliaca aplikacia alebo papier),
o Kratke video/prezentacia (ak je Cas a moznosti).
* Obsah projektu:
1. Aké technolégie by mali v Skole byt?
2. Ako by pomohli ziakom a ucitelom?
3. Ako by vyzeral jeden den v takejto Skole?
Zaver -10 minut
* Prezentaciavystupov
* Kazda skupina odprezentuje svoju predstavu
* Po prezentaciach méze prebehnut hlasovanie: ktora ,,digitalna Skola“ by bola najlepsSia.
* Ucitel zhrnie: technoldgie su uzitoCny nastroj, ale dblezité je, ako ich pouzivame.
V pripade navySenia ¢asovej dotacie
» Skupiny svoje projekty rozpracuju do detailu (napr. 3D model v Minecrafte, storyboard, plagat,
video).
Na konci sa urobi ,velka prezentacia digitalnych §kél“ — Ziaci hlasuju, diskutuju o jednotlivych
pavrhoch (vyuzivaju argument/protiargument)
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