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Medzipredmetové vztahy:
* informatika, jazyk

* vytvarna vychova

* technika

* kariérové poradenstvo

Trieda/Vekova skupina:
« 7S (2. stupen)

Specificka téma:
+ Uspesné zeny v STEM

Ciele hodiny:

kratke zhrnutie pribehu
informacie o Zivej knihe

celkovd d(zka videa 22:32

potrebna casova dotacia prace na hodine
(45 min)

klucové slova: vzdeldvanie, projekty,
informacéné technologie, marketing,
komunikacia, socialne siete

« Ziaci spozndvaju Zenské vzory v STEM oblastiach a rozvijaju zaujem o tieto

odbory

« Ziaci sa zamyslia nad prepojenim fyziky, matematiky, IT a umenia

Pomocky:

* pocitac s projektorom/interaktivnou tabulou,

* pristup nainternet,
* flipchart/tabula,

* fixky, papiere, pera,
* farebné papieriky,

* tablety/ziacke pocitace podla poctu ziakov/skupin .



1. Uvodn4 éast - Motivacia a aktivizacia: (5 mintt) Brainstorming, riadeny rozhovor

Zacnite motivaénym rozhovorom: * Pre lepSiu predstavu ich nechajte, aby
» ,Co vo vas evokuje slovné spojenie zapisali dané predstavy do diagramov na
kvantové technolégie?“ - Ziaci moZzZu flipchart/tabulu

pomenovat svoj pocity, predstavy...; Spolo¢ne premysSlajte, ¢&i je mozné

,Co sa vdm wvybavi v mysli pri slove
umenie?“ - Nechajte ziakov najskoér volne
diskutovat.

prepojenie tychto odliSnych oblasti/ ¢o by
takéto prepojenie mohlo priniest/kde by sa
dalo vyuzit

2777777

Kvantové technoldgie umenie

2. Hlavna cast - Prezentacia videa / Praca so zivou knihou
AKTIVITA 1 = pred, pocas, po sledovani videa (8 minut)

Predstavte video: "Diana, ktord vam predstavim
dneSnomvideu, je dékazom, Ze v ivode
spomenuté oblasti je mozné vzajomne prepojit.
Diana vyStudovala dizajn a pracuje
v Slovenskom narodnom centre pre kvantové
technolégie.”
Zadaijte ulohu, ktoru ziaci maju splnit pocas
sledovania videa: “Sleduj a zapisuj odpovede na
tieto otazky”
Rozdajte ziakom papier, kde uz budu mat
nasledovné otazky:
Ktory predmet mala Diana na zakladne Skole
najradsej?
Co je ulohou centra pre kvantové technolégie?
Ktoré oblasti ma na starosti Diana v centre pre
kvantové technolégie?
Akym konkrétnym aktivitam sa Diana venuje v
ramci svojej prace?

e) Co povazuje vo svojej praci za vyhodu?

f) Co sajej pripraci pacia prec¢o?

* Pustite video: ¢asovy rozsah: 0:00 - 3:30

* Porovnajte odpovede ziakov a prediskutujte ich

spravnost

Spravne odpovede:
Matematiku
Vzdelavanie v oblasti kvantovych technolégii,
zvySovanie verejnej mienky
Marketing a komunikaciu
Priprava eventov, online/offline komunikacia,
sprava webstranky, socialnych sieti,
planovanie a priprava udalosti/akcii,
Stretnutia mimo kancelarie, r6znorodost,
Komentované prehliadky laboratérii — vzdy sa
dozvie nieCo novée




AKTIVITA 2 (25 mintt)

* Dianavo videu spomenula, Ze sa v ich centre Vasou ulohou je:
pre kvantové technoldgie podiela aj na priprave — vymysliet nazov eventu (danej udalosti) -
akcii, podujati, prehliadok, eventov pre putavy, hravy, ale slvisiaci s vedou
navstevnikov. vyrobit jednoduchy dizajn k letaku
Rozdelte ziakov do skupin (5- 6 podla poctu privitat hosti a jednoducho im predstavit
Ziakov, aby si podelili ulohy) ulohy centra
Zadajte ulohu: ,,Navrhni mini-event pre centrum navrhnut jednu aktivitu alebo stanoviste,
kvantovych technolégii.“ ktoré by ich zaujalo a nie¢o im ukéazalo zo
Kratko vysvetlite: ,,Predstavte si, Ze do centra sveta kvantovej vedy (mdzZe ist
pre kvantové technoldgie pridu deti aj rodicia. o prepojenie vedy a umenia)

Kvantovy vzor

* Kazda skupina ma k dispozicii aspon 2 tablety * Po uplynutizadaného ¢asu umoznite kazdej
(alebo iné zariadenia pomocou ktorych mézu skupine odprezentovat vysledky svojej prace
vyhladavatinformacie)

+ Casovy limit - 20 minat

3. Zaverecna cast Reflexia a zhrnutie: ( 5 minuty)

» Zacnite kratkou diskusiou pomocou otézky: Sebareflexia ucitela - po vyuéovacej hodine si
,»Myslis si, Zze vedci a umelci by mohli polozte nasledovné otazky:
spolupracovat? Ak ano, ako?* — Ako vnimali aktivity Ziaci? Pacili sa im?
* Vyzvite ich, aby vytvorili svoj vlastny ,,STEM — Zvolil (la) som ulohy primerané ich veku?
navrh“ = ktory vedny odbor by spojili s umenim — Zvladli pracuv skupinach?
a ako by toto spojenie vyuzili v beznom zZivote.
Hodnotenie a sebareflexia
* V zavere vyucovacej hodiny vyhodnotte hodinu
spolu so ziakmi.
Hodnotenie ziakov - individualne/menovite
mozete vyhodnotit a poskytnut spatnu vazbu: (2
min)
» Aktivna ucast na diskusiach, splnenie zadani,
pracav skupine, prezenta¢né zru¢nosti,
vyhladévanie informacii, kreativita.




Priebeh vyucovacej hodiny

Diana vystudovala dizajn a svoje zru¢nosti UspesSne vyuZiva vo svojej praci. Je dékazom, Ze sa daju spojit
aj zdanlivo nespojitelné oblasti a Ze kreativita sa dé uplatnit aj v oblasti marketingu.
Téma: Navrhni si vlastny produkt - Obal a reklama pre éokoladu (Uvod do grafického dizajnu a
marketingu)
Ciele hodiny:
» Ziaci pochopia, ako dizajn a marketing spolupracuju pri predaji produktov.
* Naucdia sa zdkladné marketingové pojmy: cielova skupina, zna¢ka, reklama, slogan, logo.
* Vytvoriavlastny navrh obalu a reklamy na produkt.
* Rozvijaju tvorivost, komunikaciu a schopnost prezentovat svoj napad.
Casovy rozsah:
* 1vyucovacia hodina (45 minut)
* (moznost rozdelit na 2 hodiny — dizajn + marketing)
Predmety/vyuzitie:
* informatika, technika, vytvarna vychova, jazyk
Pomoécky:
papier A4, farebné ceruzky, fixky, noznice, lepidlo, pisacie potreby,
predlohy zndmych obalov, reklamné slogany
pocitac/tablet/mobil s jednoduchym grafickym programom
tabula/interaktivna tabula/projektor
graficky editor — Canva, Google Drawings, MS Paint
Postup hodiny:
Uvod (5 minat)
* Kratko diskutujte so Zziakmi:
o ,Aky je vas oblubeny vyrobok? Co vas na fiom zaujalo?“
o ,Ako vas ovplyviiuje obal, farby, reklama?*
* Rozdelte ziakov do mensich skupin (3-5 ziaci) — kazda skupina musi mat k dispozicii
pocitac/tablet/mobil (ak sa rozhodnete pre pracu s IT)
» Zadaijte ulohu: ,Vytvor vlastny produkt— obal a marketingovy napad“ (znacka + reklama)
Kratke usmernenie: Zaklady marketingu a dizajnu (10 minut)
* Graficky dizajn:
o Farby=emdcie (napr. Cervena = energia, modra = dOvera)
o Pismo = styl (hravé, vazne, luxusné)
o Rozlozenie = prehladnost a atraktivita
* Marketing:
o Znacka (brand): ako sa vyrobokvola a vyzera
o Cielova skupina: pre koho je vyrobok urceny (deti, Sportovci, starsi ludia...)
o Logo: jednoduchy obrazok, ktory reprezentuje znacku
o Slogan: kratka, zapamatatelna veta (napr. ,,Rozpusti sa v Ustach, nie v rukach®)
o Reklama: ako a kde ludom vyrobok predstavime (plagat, video, letak...)
Prezentacia a spatna vazba (10 minut)
* Kazdy (alebo skupina) kratko predstavi svoj produkt: nazov, obal, slogan, pre koho je urCeny, kde by sa
reklama obijavila
* Trieda mbZe hlasovat za ,,najlepSi dizajn“, ,,najlepsi slogan“, ,,najlepsSi napad na reklamu
Tipy na rozsSirenie hodiny pri vac¢Sej casovej dotacii:
1. Tvorbareklamy: Ziaci m6zu nakreslit plagat, nahrat audio/video reklamu
2. Porovnanie znaciek: ako r6zne znacky cielia na rézne skupiny
3. Socialne siete a marketing: ako znacky oslovuju deti a mladez cez online priestor
4. Eticky marketing: manipulacia vs. Cestna reklama
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