SABLONA VYUCOVACEJ HODINY S POUZITIM ZIVEJ KNIHY
CODING GIRL LIVING LIBRARIES
Jana Pajchlova

Oblast zaujmu: architektura
Informacia pre ucitela

e kratke zhrnutie pribehu

e celkova diZka videa 8:00? 0:45 + 0:35 + 2:48 +0:47 + 1:13 + 1:45 + 0:52

e potrebna casova dotacia prace na hodine (45 min)

e klucoveé slova: kreativita, architektura, typoldgia stavieb, odhodlanie, cestovanie,
psychohygiena a Zivotna rovnovaha

e Medzipredmetové vztahy: histéria, geografia, vytvarna vychova, eticka vychova,
kariérové poradenstvo, triednicka hodina

Trieda/Vekova skupina: ZS (2. stuper)
Specificka téma: Uspesné Zeny v STEM: Praca ako konigek - in$piracia

Ciele hodiny:

Ziaci spoznaju Zivot a pracu vybranej Uspesnej zeny v STEM.

Ziaci sa zamyslia nad dolezitostou vytrvalosti a va$ne v kariére.

Ziaci sa zamyslia nad svojim vlastnym potencidlom v STEM.

Pomacky: Pocitac¢ s projektorom/interaktivnou tabulou, pristup na internet,

flipchart/tabula, fixky, papiere, pera, lepiace papieriky (Post-it), tablety/ziacke pocitace
podla poctu ziakov/skupin, slepé mapky

Priebeh vyucovacej hodiny
1. Uvodna éast - Motivacia a aktivizacia: (5 minut)

Zacnite otazkou: ,,Co mdze ludi ovplyvnit pri vybere ich budiiceho povolania?“
Nechajte ich volne odpovedat.

Potom pridajte dalsie otazky,, ktoré sa budu tykat ich: "Cim ste chceli byt, ked ste boli
mladsi?" Cim chcete byt teraz? Skuste vysvetlit pre¢o? Co vas inspirovalo pri vaom
vybere?



Pri nerozhodnych Ziakoch sa pytajte: ,,K Somu inklinujete? Co by sa vdm pacilo robit?
Co by mohlo ovplyvnit vas vyber?

Nechajte ziakov chvilu volne diskutovat.
Pouzite slovo KREATIVITA a spytajte sa, pre ktoré povolania je podla Ziakov dblezita.

Po odpovediach ich vyzvite, aby sa vtomto smere kazdy Ziak nad sebou zamyslel a
napisal na papierik: SOM KREATIVNY (A) / NIE SOM KREATIVNY (A)

Svoje odpovede si nechaju pred sebou na stole

2. Hlavna cast - Prezentacia videa / Praca so zivou knihou (25 minut)
AKTIVITA 1 - (5 minut)

Predstavte video: "V dneSnom videu spoznate Janku, ktora vyStudovala architekturu.”
Ak v uvodnej Casti niekto zo Ziakov spomenul architekturu, ako odbor, kde je potrebna
kreativita, spomente to a pochvalte ich za spravny postreh.

Pustite im prvu ¢ast videa — 1. kapitolu (Dom) - 0:45
Po videu sa spytajte: ,,Co Janku in§pirovalo pri vybere jej budiiceho povolania?“

o (Ocakavana odpoved - stavba rodinného domu, katalégy, magaziny
o architekture

e Opatsavratte kich odpovediam v Uvode a najdite, ¢i niekto spomenul detstvo
ainSpiraciu zdomu

AKTIVITA 2 - (10 minut)
Pokracujte v sledovani dalSich Casti videa: 2. kapitola - Doma (0:35) + 3. kapitola -

Mesta (2:48)

Pred pustenim videa zadajte ziakom pokyn: ,,Teraz si pustime ¢ast, v ktorej Janka
popisuje svoje Studium. Vasou Ulohou bude zachytit geograficky priestor, spojeny
s jej Studiom, spomenuty priestor priradit k Statu a farebne stat vyfarbit .“

Pre ulahCenie prace mézete ziakom dané ulohy zapisat na tabulu

Rozdajte im malé mapky, kazdy ma k dispozicii farebnu ceruzku



o Pustite dané ¢astividea

o Potom skontrolujte odpovede:
Spravne odpovede: Bratislava — Slovensko, Milano - Taliansko, Cina, India
o Diskutujte so Ziakmi:

- o prepojenosti Statov s jej Studiom (ktora konkrétna aktivita sa k nim viaze)

- ovyhodachinevyhodach takejto formy Studia (prepojenie tedrie s praxou —
rieSime Cinu, ideme tam)

- otom, €o prinaSa studium v zahrani¢i — ¢im si dany Student/Studentka
prechadzaju, zamerajte sa na to, ¢o by bolo pre nich napriklad najtazsie
a podobne.

o Na potvrdenie / nepotvrdenie odpovediim pustite Cast videa: 7. kapitola - Rovnovaha
(0:52) — kratko diskutujte o ich postrehoch

AKTIVITA 3 - (10 minut)

o Rozdelte ziakov do skupin (max.4 Ziaci v skupine). V celom Jankinom videu sa
spominaju tieto mesta/staty: Nitra, Trnava, Bratislava, Milano, Cina. Kazd4 skupina si
vyzrebuje jedno z nich. Listky s ich nazvami majte vopred pripravené.

o Zadajte ulohu ziakom: ,,Najdite akukolvek budovu, ktora sa viaze k danému mestu/Statu
a pripravte si odpovede:

- Zakého obdobia stavba pochadza a Aka je jej funkcia, na ¢o sluzi



Zo zisteni si urobte struéné poznamky. Na splnenie ulohy mate 5 min. V zavere
odkomunikujte zistené informacie spoluziakom.“

Kazda skupina ma k dispozicii 1 tablet alebo 1 poéita¢ (mobil nie = prili§ mala obrazovka
a potrebujeme, aby Ziaci pracovali spolo¢ne)

Po ukon&eni umoznite kazdej skupine odprezentovat zistenia.

3. Zaverecna cast Reflexia a zhrnutie: (10 minut)

Vratte sa k papieriku, ktory maju Ziaci stéle pred sebou — SOM KREATIVNY (A) / NIE SOM
KREATIVNY (A)

Spytajte sa ziakov, ¢i prehodnotia svoju odpoved: ak ano, umoznite im jej prepis; ak nie,
pokracujte dalej

Rozdelte ich na dve skupiny 1. = SOM KREATIVNY (A), 2. = NIE SOM KREATIVNY (A)

Poziadajte Ziakov, aby v kratkom ¢asovom Useku ( minut) vytvorili pomocou akychkolvek
predmetov v triede ,,stavbu/pribytok® — pre lepSiu prehladnost skupinam vyclente
priestor pre pracu, aby si vzajomne neprekazali

Po uplynuti ¢asu nechajte kazdu skupinu odprezentovat svoj vysledok — mézu definovat
vyuzity material, funk&nost stavby, jej za¢lenenie do zivotného priestoru (napriklad
mesto, dedina, les, Skola...)

V zavere pustite Ziakom poslednu cast videa s Jankinym odkazom: 5. kapitola -
Nemochnica (od 1:03) — ,Clovek s otvorenou myslou méZze vytvorit o len chce:“

Poukazte naich vytvorené diela a v nadvaznosti na Jankin odkaz ich povzbudte, aby si
ho odniesli aj do svojho dalSieho Zivota bez ohladu na to, ako sa vdanom momente
vnimaju - SOM KREATIVNY (A) / NIE SOM KREATIVNY (A)

Hodnotenie a sebareflexia (5 min)
V zavere vyucovacej hodiny vyhodnotte hodinu spolu so Zziakmi.

Hodnotenie ziakov - individualne/menovite mézete vyhodnotit a poskytnut spatnu
vazbu:

Nechajte zhodnotit hodinu aj samotnymi ziakmi — ¢o sa im pacilo, ¢o si z hodiny zobrali -
¢o by dali na svoj pomyselny strom poznania...

Sebareflexia ucitela - po vyuc¢ovacej hodine si polozte nasledovné otazky:



- Ako by sa eSte inak dalo dané video vyuZit— na aké témy by sa eSte dalo
prostrednictvom videa poukazat?

- Bola aktivita v zavere hodiny pre Ziakov zaujimava, dala by sa urobit inak?
Posunula sebauvedomenie si Ziakov?

Prakticka STEM aktivita pre ziakov zakladnej Skoly po sledovani videa

Janka v jednej Castividea uviedla, Ze v jej zavereCnej praci sa venovala revitalizacii
nemocnice. Jej Ulohou bolo vytvorit navrh na obnovu, vylepSenie priestorov daného
objektu.

Aktivita: Navrhni a postav svoj priestor
Téma: Architektonicky navrh a maketa vybraného priestoru v Skole (trieda, u¢ebna,
jedalen, zahrada...)

Ciel aktivity
e Rozvijat kreativitu, predstavivost a priestorové myslenie Ziakov
¢ Naucit sa planovat a navrhovat priestor s ohladom na funkénost a estetiku
o Ziskat skusenost s modelovanim z recyklovanych a bezne dostupnych materialov
e Precvicit timovu spolupracu a prezentaéné zrucnosti

Pomocky (Mozno vyuzit recyklovany a odpadovy material - podporuje ekologické
myslenie)

e Karton, papier, krabice r6znych velkosti podla potreby, rolky z toaletného papiera

e Lepidlo, lepiaca paska, noznice

o Fixky, pastelky, farby

o Latkové zvysky, Spagat, gombiky, plastové vrchnaky

e Pravitko, ceruzka, guma

o Fotografie alebo nakres realneho priestoru v Skole (na porovnanie)

Postup
1. Uvod
o Ziacisarozdelia do skupin
o Ucitelvysvetli zadanie: Kazda skupina si vyberie jeden priestor v Skole
(trieda, chodba, jedalen, Skolska zahrada...)
o Spoloc€ne si prejdu vybrany priestor, vS§imnu si jeho rozmery, vybavenie,
silné a slabé stranky
2. Navrh (30-40 min)
o Skupina sirozdeli ulohy: navrhari, modelari, prezentujuci



o Vytvoria pédorys priestoru (zvrchu, jednoduchy nacért), doplnia napady na
Upravy — noveé rozlozenie nabytku, dekoracie, zmeny pre lepSie vyuZitie
o Rozhodnu, aké farby, materialy a prvky pouziju
3. Tvorba makety
o Podla pédorysu postavia jednoduchy 3D model z pripravenych materialov
o Mo6zu pridat detaily — okna, dvere, nabytok, rastliny, doplnky
o Déolezité: Nejde o dokonalost, ale o kreativny a funkény navrh
4. Dokoncenie a priprava prezentacie
o Skupina pripravi kratke vysvetlenie:
= Aky priestor si vybrali a preco
» Co navrhli zmenit a prec¢o by to bolo lepsie
= Aké materialy pouzili a odkialich ziskali

Prezentacia
o Kazda skupina predstavi svoj navrh
o Ukazu pbddorys aj maketu
e Odpovedaju na otazky spoluziakov a ucitela



